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Zum Konzept der Reihe >Fiinf Asse — Sport-Krimis«< bei dtv junior

Das Konzept >Lesen und Bewegen:«: Die >Flinf-Asse«-Reihe eignet sich sowohl fir Kinder, die sich fur
Sport interessieren, bisher aber nicht viel oder gar nicht gelesen haben, als auch fir Kinder, die gerne
lesen, sich aber zu wenig bewegen. Als Schullektlre kénnen die >Funf Asse« ein Impuls sein, sich mit
zwei wesentlichen Grundproblemen von Schilern — mangelnder Lesekompetenz und mangelnder Be-
wegung — zu beschéftigen.

Auf neuartige Weise verbindet die Sport-Krimi-Reihe die Aspekte Sport, Krimi und Freundschaft. Erst
ihre sportlichen Fertigkeiten und die sie verbindende Freundschaft machen es den Finf Assen moglich,
die verschiedensten Kriminalfalle zu I6sen. Somit sind die >FUnf Asse« nicht nur spannendes Lesefutter,
sondern dienen gleichzeitig als Identifikationsfiguren und Vorbilder fir die jungen Leser: Sie vermitteln
ihre Sportart und zeigen, dass Bewegung ein fester Bestandteil des jugendlichen Alltags sein kann.
AuBerdem spielen sportliche Werte wie Fairness und Teamgeist eine wichtige Rolle.

Der Sport: Der Sport bildet den Hintergrund der gesamten Reihe. Die Abenteuer der FUnf Asse spie-
len in der Welt des Sports und sind vom Sport bestimmt. Der Sport selbst ist aber nicht das Thema,
sondern bildet nur die Folie fir die eigentliche Abenteuerhandlung. Insofern werden Sachinformationen
nur dann eingeflochten, wenn sie in Bezug auf die Krimihandlung eine Rolle spielen. Die Protagonisten
gehen alle in die sechste Klasse einer Sportschule, sind also sportlich sehr aktiv, wenn auch in den
unterschiedlichsten Sportarten. Mit ihren jeweiligen Starken und Schwachen erganzen sie sich dabei
wunderbar. Krankhafter Ehrgeiz ist ihnen fremd, aber ihre spezifischen Fahigkeiten wissen sie im rich-
tigen Moment gekonnt auszuspielen.

Pro Band steht meist eine Sportart im Mittelpunkt. Bei den ersten vier Banden sind dies eine Mini-
Olympiade (-Startschussg), Judo (-Schulterwurf<), Tischtennis (Schmetterball<) und Klettern (-Fehltritts).
Bei der Auswahl der Sportarten wurde darauf geachtet, dass sie von 9-Jahrigen ausgetibt werden
konnen und in dieser Altersgruppe beliebt sind. Jedem Band liegt als zusétzlicher Anreiz eine Karte mit
einem Trainingstipp sowie einem Rezept flr ein gesundes Essen (Fitnessdrink, Funf-Asse-MUusliriegel
etc.) bei.
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Der Kriminalfall: Saboteure bei der Mini-Olympiade, ein entflihrter Judo-GroBmeister, eine Kletterpartie
als Verfolgungsjagd oder getlrkte Wetten bei einem Tischtennisturnier — die Kriminalfalle bringen auf
ganz unterschiedliche Weise die sportbestimmte Lebenswelt der Finf Asse durcheinander. Ob beim
Wettkampf selbst oder beim Training — der Kriminalfall 1&sst sich jeweils nur durch die Kombination aus
Kdpfchen und kdrperlichem Geschick aufdecken und I6sen.

Die Freundschaft: Allein wirde keines der Finf Asse weit kommen. Genauso wie sie unterschiedliche
Sportarten, in denen unterschiedliche Fahigkeiten gefragt sind, ausiben, haben sie auch sonst jeweils
eigene Starken und Schwachen. Damit erganzen sie sich wunderbar, wenn sich auch manchmal Rei-
bereien und Eiferstchteleien nicht vermeiden lassen. Wenn es wirklich darauf ankommit, sind die Funf
Asse flreinander da und schaffen es so auch, mit deutlich &lteren und scheinbar Uberlegenen Gegnern
fertig zu werden.

Quelle: www.fuenf-asse.de

Die Funf Asse stellen sich vor
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Anne Scheller

Unterrichtsmodell (4. Klasse)
zu Andreas Schliter/Irene Margil: >Startschuss:«
FUnf Asse — Sport-Krimi

dtv junior 71319

Vorbemerkung zu Band 1

Die Vorbereitungen zur »Mini-Olympiade« an der Sportschule der FUnf Asse laufen auf Hochtouren. Und
natdrlich trainieren auch die funf unzertrennlichen Freunde intensiver denn je. Ihre Chancen auf viele
Medaillen stehen gut. Doch schon am ersten Tag scheint alles schiefzugehen: Michael kann wegen
plétzlicher Magenschmerzen kaum seinen Lauf antreten, in Jabalis Schuhen steckt Juckpulver und
wenig spater ist llkas Schwimmanzug kurz vor inrem Wettkampf spurlos verschwunden. Die Vorfélle
h&ufen sich und es sieht fast so aus, als wolle jemand ganz gezielt die FUnf Asse sabotieren...

Die Mischung aus Kinderkrimi und Themen aus der Welt des Sports wird Kinder der 4. Klassenstufe
ansprechen. Sie begegnen in den Finf Assen unterschiedlichen Charakteren, die zur |dentifikation einla-
den, sie fiebern bei den Wettkdmpfen mit und sind neugierig auf die Auflésung der seltsamen Ereignisse.
Selbst weniger getibte Leserinnen und Leser werden — getragen durch die spannende Handlung — zum
Lesen motiviert. >Lesehungrige« Kinder finden in der weiter wachsenden Reihe der FUnf Asse weiteren
Lesestoff mit ahnlich packenden Vorfallen.
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Zum Text

Inhalt

Kapitel Inhalt

Die fiinf Asse

S.7-18 Die Funf Asse helfen bei den Vorbereitungen zur Mini-Olympiade, einem Sportfest der
James-Connolly-Schule und zehn Gastschulen.

Start der Mini-Olympiade

S.19-30 Michael wird am ersten Wettkampftag plotzlich krank. Jabali vermisst seinen Rucksack. Als
er ihn wiederfindet, ist ein Getrank darin, das er nicht selbst hineingetan hat.

Erster Verdacht

S.31-41 Michael verpatzt den 100-m-Lauf. Die FUnf Asse glauben, jemand habe seine Apfelsaftschor-
le vergiftet. Der Verdacht fallt auf Tom, Michaels Konkurrenten von der Griinheim-Schule.

Ein Dieb!

S.42-62 llka absolviert ihren Schwimmwettkampf in Linhs Turnanzug, denn ihr Badeanzug wurde
geklaut. Michael, Jabali und Lennart verfolgen einige Grinheimer Schiler bis in die Um-
kleiden des Stadions. Sie geraten in Verdacht, die Sportschuhe der Grinheimer geklaut zu
haben.

Sabotage!

S.63-75 Michael startet beim Weitsprung. Linh entdeckt, dass das Absprungbrett mit Schmierseife
prapariert ist.

Endlich ein Sieg
S.76-89 Michael erringt den ersten Platz im Weitsprung. Es gibt wieder Streit mit den Griinheimern.
Helfer unter falschem Namen

S.90-112  Jabali zieht mitten im 1500-m-Lauf die Schuhe aus, weil Juckpulver darin ist. Kurz vor dem
Ziel tritt er in eine Heftzwecke und wird dadurch nur Zweiter.
Die Funf Asse finden heraus, dass jemand Zugang zu allen Wettkampfen hat, indem er sich
als Helfer ausgibt.

Das Aus fiir die Finf Asse?
S.113-125 Die Funf Asse planen, dem Téater eine Falle zu stellen.
Ein Lockvogel

S.126-140 Lennart ist der Lockvogel beim 100-m-Sprint. Kurz vor dem Start entdeckt er einen Eisver-
kaufer im Stadion, den es laut Planung nicht geben drfte — der Tater!

Die Falle schnappt zu

S.141-155 Lennart verursacht einen Fehlstart, doch schlieBlich gewinnt er den Lauf. Die FUnf Asse
finden den Eisverkaufer und seinen Auftraggeber: ihren ehemaligen Schulkameraden Uwe.
Er war von der Schule geflogen, weil die FUnf Asse ihm Doping nachweisen konnten. Nun
versucht er, sich dafir zu rachen.
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Sprache

Die Autoren Andreas SchlUter und Irene Margil erzahlen die Geschichte in einer verstandlichen und an-
schaulichen Sprache, die dem Alter und der Ausdrucksweise der funf Protagonisten entspricht. Beson-
ders in den Dialogen wird die Jugendsprache lebendig, ohne Ubertrieben oder aufgesetzt zu wirken.

Ein charakteristisches Element der Erzahlsprache sind die zahlreichen Dialoge zwischen den Funf As-
sen. Sie lassen die Geschichte schnell und lebendig voranschreiten. Dadurch, dass diese Dialoge von
bis zu funf Sprechern bestimmt sind, ist es eine teilweise anspruchsvolle Leseaufgabe, innen zu folgen.
Die Herkunft der funf Protagonisten spielt bei der sprachlichen Gestaltung keine Rolle. Alle sprechen
perfekt Deutsch und haben keine Dialekte oder Akzente.

Die direkte Rede ist gleichzeitig das Element, durch das die Autoren Spannung aufbauen und halten.
Das Geschehen wird haufig nicht vom Erzahler beschrieben, sondern von den Funf Assen erlebt und
in direkter Rede wiedergegeben (z. B. S.91: »Mein Gott, was macht er denn jetzt?«, rief llka entsetzt
und raufte sich die Haare. >Was ist?«, rief Linh ihm zu, entgegen allen Verhaltensregeln. >Lauf weiterls,
forderte Michael ihn auf.«).

Das zweite bestimmende Stilelement sind die Sachinformationen zu Regeln, AusrUstung, Technik
und Gepflogenheiten beim Sport. Sie werden in Nebenséatzen, ganzen Absatzen oder sogar meh-
rere Seiten langen Abschnitten in die Geschichte integriert (z.B. S. 132, die letzten beiden Absatze;
S.48-54). Diese Erlauterungen, in denen auch Fachworter vorkommen (z. B. Spikes, S. 154) machen
die Lektlre recht anspruchsvoll.

Erzahlstruktur und Aufbau

Das Buch gliedert sich in zehn Kapitel von je ca. 10 bis 20 Seiten. Die Kapitel sind nicht durchnum-
meriert, sondern mit neugierig machenden Uberschriften versehen. Ein Daumenkino am unteren Rand
jeder Doppelseite zeigt den Bewegungsablauf eines Laufers. Dieser stUrzt beim Héhepunkt der Hand-
lung, was allerdings nicht auf den Ausgang der Geschichte zu Ubertragen ist.

Die Handlung vollzieht sich dicht und schnell. Der Schauplatz beschrankt sich fast vollstandig auf
das Sportstadion, in dem die Mini-Olympiade ausgetragen wird. Nur das Einleitungskapitel findet in der
Schule und llkas Schwimmwettkampf im Hallenbad statt, auBerdem machen die FUnf Asse im siebten
Kapitel einen kurzen Ausflug in die Schulaula. Ahnlich dicht verhalt es sich mit der Zeit: Vom Einleitungs-
kapitel abgesehen spielt das Buch an einem einzigen Wettkampftag.

Das erste Kapitel (Die Fiinf Asse) dient als Einleitung. Ab dem zweiten Kapitel (Start der Mini-Olympiade)
wird Spannung aufgebaut: Die FUnf Asse haben Probleme mit ihrer Gesundheit und Ausrtstung, ein
erster Verdacht keimt auf. Im Kapitel Ein Dieb! wird die Handlung noch komplizierter: Nun geraten die
Finf Asse selbst unter Verdacht, ihre Konkurrenten sabotiert zu haben. Sie bekommen Arger mit dem
Schuldirektor, der damit als Beistand flir ihre Probleme ausféllt. Die Spannung wird in den folgenden Ka-
piteln weiter aufgebaut, denn immer wieder werden einzelne Wettkdmpfe sabotiert. In Kapitel 7 (Helfer
unter falschem Namen) beweisen die FUnf Asse schlieBlich kriminalistisches Gespur und erfahren so,
dass sich ein falscher Helfer bei der Mini-Olympiade eingeschlichen hat.

Der Hohepunkt der Handlung ist im achten Kapitel (Das Aus fir die Finf Asse?) erreicht. Um den
Tater zu Uberfuhren, stellt sich Lennart beim 100-m-Sprint als Lockvogel zur Verfigung. Im neunten
Kapitel (Der Lockvogel) ist Lennart schlieBlich in groBer Gefahr und entdeckt auch noch den Téater als
Eisverkaufer getarnt im Stadion. Wahrend sich Lennart auf seinen Start konzentrieren muss, suchen
seine Freunde fieberhaft nach dem Missetéter.
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Im letzten Kapitel (Die Falle schnappt zu) 16st sich alles auf. Die Kinder triumphieren zum einen auf-
grund ihres kriminalistischen Spirsinns und ihres Mutes, den Téter zu verfolgen. Zum anderen siegen
sie aber auch im sportlichen Bereich: Nur weil Lennart sich auf seinen Lauf und seine eigene Starke
konzentriert, misslingt der Sabotageakt des Taters.

Die FUnf Asse kdnnen den Fall nur gemeinsam I8sen. Sie helfen sich gegenseitig (z. B. S.45), passen
aufeinander auf oder benachrichtigen sich per SMS (z. B. S. 140), wenn etwas Wichtiges geschieht. In
ihren Gesprachen erarbeiten sie gemeinsam die Lésung des Falles, wobei die einzelnen Figuren geman
ihrer Charaktereigenschaften mehr zu der einen oder anderen Sache beitragen. So brilliert beispielswei-
se Linh beim scharfsinnigen Kombinieren und tragt mit ihren klugen Kommentaren zur Beruhigung der
erhitzten Gemduter bei, wahrend Michael ein schneller und mutiger Verfolger ist.

Didaktische Uberlegungen

Das Buch ist fUr das Lesealter einer 4. Klasse geeignet. Einige Aspekte machen es recht anspruchsvoll.
So kommen viele Dialoge zwischen allen funf Protagonisten vor. Hier die einzelnen Figuren zu verfolgen
ist nicht ganz leicht. AuBerdem enthélt das Buch viele Sachinformationen zu Technik, Regeln und Aus-
stattung der einzelnen Sportdisziplinen.

Die in diesem Unterrichtsmodell vorgeschlagenen Aufgaben und Ubungen kénnen mit wenig Aufwand
auf die anderen Bande der >FUnf Asse«-Reihe Ubertragen werden. >Startschuss: eignet sich jedoch be-
sonders gut als Schullektire, weil in diesem Band viele verschiedene Sportarten vorgestellt werden. So
koénnen die Interessen und Erfahrungen moglichst vieler Schilerinnen und Schuler in die Beschéftigung
mit dem Buch eingehen. Leseerfahrene Schiller werden darUber hinaus Interesse an weiteren Abenteu-
ern der FUnf Asse entwickeln und kénnten in Form von Buchvorstellungen oder in Vorlesestunden auch
leseschwéachere Schiler zum Lesen anderer Titel der Reihe motivieren.

Es ist moglich, das Buch komplett selbststédndig oder in Abschnitten zu lesen. Ebenso kénnen ein-
zelne Kapitel gemeinsam im Unterricht gelesen werden. Dabei sollten immer wieder Fragen geklart und
Vermutungen Uber den Fortgang geéuBert werden. Solche Gesprache motivieren zum Weiterlesen.
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Methodische Anregungen

Ideen zum ganzen Buch

Krimi-Domino (Arbeitsblatt 1):

Die spannende Kriminalgeschichte von »Startschuss« soll die Schulerinnen und Schuler dazu anregen,
selbst einen Krimi zu erzahlen. Dazu spielen sie in Gruppen das Krimi-Domino. Bei diesem Spiel kommt
es weniger auf eine sinnvolle, realistische Geschichte an als auf Kreativitat und SpaB.

Beim Herstellen weiterer Karten beschaéftigen sich die Schillerinnen und Schuler noch einmal mit dem Buch.

Figuren-Steckbriefe:

Die Schlerinnen und Schuler lesen die Steckbriefe der FUnf Asse am Anfang ihres Buches. Dann wah-
len sie eine andere Figur aus >Startschuss< und erstellen einen ahnlichen Steckbrief zu dieser Figur.

Bewegungsspiele im Klassenzimmer:

Beim Imperativ-Spiel kommmt es nicht nur auf das Bewegen, sondern auch auf das Zuhéren an. Die
Schulerinnen und Schuler geben reihum Anweisungen an alle oder Einzelne (»Steigt auf eure Stuhlel«,
»Lena, geh zur Tafell« usw.).

Beim Spiegelspiel bewegen sich die Schilerinnen und Schiler paarweise durch die Klasse; dabei
macht der eine Partner als Spiegel die Bewegungen des anderen genau nach. Hierbei schulen die Schii-
lerinnen und Schuler Beobachtungsgabe und Reaktionsvermégen.

Das Ja-Nein-Spiel wird in der Turnhalle, auf dem Schulhof oder dem Sportplatz gespielt. Es werden
zwei Mannschaften gebildet, eine Ja-Gruppe und eine Nein-Gruppe. Die Lehrkraft stellt eine Frage zum
Buch. Lautet die Antwort »Nein«, dann muss die Nein-Gruppe fangen, die Ja-Gruppe weglaufen. Lautet
sie »Jax, ist es genau umgekehrt. Gefangene Schuler kommen in die jeweils andere Gruppe. Dann wird
die né&chste Frage gestellt.

Mdgliche Fragen:
e Vermisst Linh ihren Schwimmanzug? Nein
Gewinnt Lennart den 100-m-Sprint? Ja
Siegt Michael im Weitsprung? Ja
Gewinnt Jabali den 1500-m-Lauf? Nein
Hat Tom Michael vergiftet? Nein
Ist der Eisverkaufer der Tater? Nein
Kommt Michael aus den USA? Ja
HeiBt die Klassenlehrerin der Finf Asse Frau Kick? Ja

Dieses Spiel kann durch eine Schilergruppe vorbereitet werden. Die Kinder denken sich die Fragen aus
und beschéftigen sich dabei noch einmal eingehend mit dem Buch.

Einstieg: Das 1. Kapitel

Gemeinsam wird das erste Kapitel Die Finf Asse (S. 7-18) gelesen oder zu Hause fUr die Schule vorbe-
reitet.

Fragen zum Text (Arbeitsblatt 2):

Das Ausdenken von Fragen hat Wettbewerbscharakter: Finde ich eine Frage, die niemand beantworten
kann? Die Schulerinnen und Schuler werden auf diese Weise zum genauen Lesen motiviert.
AnschlieBend Uben die Schilerinnen und Schuler das Recherchieren von Informationen in Nachschla-
gewerken und im Internet.

Kreatives Schreiben:

Die Schulerinnen und Schuler erfinden sich selbst als Sechstes Ass. AnschlieBend schreiben sie das
Kapitel neu und bauen sich selbst in die Handlung ein. Der Inhalt darf sich dabei natUrlich verandern.
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Die Funf Asse und ihr Verdacht
Im Unterricht werden gemeinsam die Seiten 58-62 gelesen.

Buchstabengitter (Arbeitsblatt 3):

Sportkleidung und -schuhe spielen in diesem Abschnitt, aber natlrlich auch im Rest des Buches eine
wichtige Rolle. Arbeitsblatt 3 kann als Auflockerung oder Einfliihrung einer Stunde verwendet werden.

Unterrichtsgesprach:

Die Seiten dienen als Anregung fur ein Unterrichtsgesprach zum Thema Recht und Unrecht, Verdacht
und verdachtigt werden.

¢ Die FUnf Asse verdachtigen die Griinheimer. Sie fUhlen sich ungerecht behandelt.

e Nun werden plotzlich die FUnf Asse verdachtigt. Die Grinheimer flhlen sich im Recht.

Mdgliche Fragen sind:
- Wer hat recht, wer unrecht?
- Wie fUhlt man sich, wenn man so sabotiert wird wie die FUnf Asse?
- Habt ihr schon einmal etwas Ahnliches erlebt?
- Ist es okay, jemanden zu verdachtigen?
- Was bedeutet »fair play« im Sport?
Warum gibt es gerade im Sport Menschen, die nicht fair spielen?

Die Fuinf Asse Uberflihren den Tater
Gemeinsam werden die Seiten 150-155 gelesen.

Kreuzwortratsel zum genauen Lesen (Arbeitsblatt 4):

Das Arbeitsblatt bietet ein Kreuzwortrétsel zu den letzten Seiten des Buches und férdert so das genaue
Lesen.

Ende der Geschichte (Gruppenarbeit):

Zunachst machen sich die Schilerinnen und Schler still und fur sich Gedanken Uber das Ende des
Buches. Sie fragen sich zum Beispiel: Fand ich das Ende gut? Was genau war spannend/nicht span-
nend? Habe ich den Tater bei der Lektlre erraten?

In Gruppen tauschen sich die Schilerinnen und Schiler Uber ihre Meinungen aus und machen sich
Notizen. Jede Gruppe formuliert eine gemeinsame Haltung. AbschlieBend werden die Ergebnisse der
Gruppenarbeit in der Klasse besprochen.

Kreatives Schreiben (Arbeitsblatt 5):

Was die sportlichen Erfolge der Finf Asse bei der Mini-Olympiade angeht, endet das Buch véllig offen.
Die FUnf Asse und die Grinheimer Konkurrenten verabreden, von nun an einen fairen, auf den Sport
konzentrierten Wettkampf zu fuhren.

Die Schullerinnen und Schller schreiben eine Erzahlung mit der Uberschrift »So ging die Mini-Olympia-
de fUr mich weiter«. Dabei nehmen sie in der Ich-Form die Perspektive eines der Finf Asse ein. So fUhlen
sie sich noch stérker in die Figuren ein, als es beim Lesen mdglich ist.

Die Schuler kdnnen im Anschluss an die Lektire auch eigene (oder erfundene) Sporterlebnisse schil-
dern, z.B. »Wie ich einmal auf dem Siegertreppchen stand...«
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Ideen zum facherubergreifenden Lernen

e Die Schulerinnen und Schuler organisieren in der Klasse oder fUr die ganze Schule ein Sportfest
oder eine Mini-Olympiade. Je nach GroBe des Ereignisses ist hierbei Hilfe von Parallelklassen, Eltern
und anderen Lehrern nétig.

e Einzelne Schilerinnen und Schuler stellen die Sportart vor, die sie selbst betreiben. Sie berichten
von ihrem Verein, von Wettkdmpfen, von berlihmten Sportlern ihrer Disziplin, zeigen Bilder oder
Internetseiten.

e Die Schuler spielen Reporter und interviewen Mitschiler und Lehrer. AnschlieBend kann zum Beispiel
eine Wandzeitung darlber Auskunft geben, welche Sportarten in der Schule ausgelbt werden.

e |Lesen und Bewegen: Die Schlerinnen und Schler lesen
einen Teil des Buches in der Turnhalle. Sie machen es sich
hierzu auf weichen Matten gemtlich. Die Schilerinnen und
Schuler lesen sich in Paaren oder Gruppen gegenseitig vor.
Zwischendurch dienen Spiele oder Fitnesstraining zur Auf-
lockerung (s. Karten mit Tipps unter www.fuenf-asse.de/
training.cfm; weitere Bewegungsspiele, s. Links im Anhang).

e Die Schulerinnen und Schuler suchen sich wahrend der Lektlre eine Sportart aus, die sie im Sport-
unterricht ausprobieren mochten. Sie lesen zum Beispiel den Abschnitt Uber Lennarts Start beim
100-m-Sprint (S. 141-148) und Uben anschlieBend den Tiefstart mit Startkommandos.

e Die Schulerinnen und Schuler spielen einzelne Szenen aus den Blchern nach. Sie beschéftigen sich
intensiv mit ihren Rollen: Welche Charaktereigenschaften hat meine Rolle? Wie stelle ich diese am
besten dar? Welche Requisiten brauche ich daflir?

e Die Schulerinnen und Schuler schreiben — allein oder in Gruppen — eine Rezension des Buches oder
der anderen Titel aus der Reihe der >Funf Asse«. Darin beschreiben sie den Inhalt, die Figuren, die Orte,
die Spannung, Uberraschungen usw. AnschlieBend veréffentlichen sie inren Text zum Beispiel in einer
kleinen Buchausstellung als Leseanreiz fur andere Schiler der Schule. Personliche Stellungnahmen
zum Buch kénnen auch als »Leserstimme« direkt auf der dtv junior-Homepage formuliert werden,
s. www.dtvjunior.de/kinder/leserstimmen_71319.html.

e Projekt Pausenverkauf: Die Schilerinnen und Schuler in-
formieren Uber leckeres und gesundes Essen und kochen
oder backen fur ihre Mitschler. Rezepte gibt es unter
www.fuenf-asse.de/training.cfm.

http://www.dtv.de/lehrer LESEN IN DER SCHULE MIT DTV JUNIOR: Schluter/Margil sFinf Asse — Startschuss« 1 2


http://www.fuenf-asse.de/downloads/5asse_Training_Rezepte_Leichtathletik.pdf
http://www.fuenf-asse.de/downloads/5asse_Training_Rezepte_Judo.pdf

Arbeitsblatter

Arbeitsblatt 1 Krimi-Domino

1. Bildet Gruppen von drei bis vier Schulern.
2. Schneidet die Domino-Karten aus und legt sie verdeckt in die Tischmitte.

3. Spielt Krimi-Domino:

— Der erste Schuler zieht eine Karte und legt sie offen auf den Tisch. Er erzahlt den Anfang einer Ge-
schichte, in der die beiden Begriffe vorkommen. Beispiel: Linh/Stadion: »An diesem Nachmittag war
Linh ganz allein im Stadion.«

— Der nachste Schuler zieht wieder eine Karte und legt sie an die erste an. Dann erzahlt er die Geschich-
te weiter. Beispiel: Gerausch/SchlUssel: »Da horte sie pldtzlich ein komisches Gerdusch und fand
einen Schllssel.«

— Spielt so weiter, bis alle Karten aufgebraucht sind.

4. Bastelt euch zusatzliche Karten mit anderen Begriffen. Sucht euch dafir Personen und Worter aus
»Startschuss< heraus.
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Krimi-Domino

Arbeitsblatt 1
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LESEN IN DER SCHULE MIT DTV JUNIOR: Schldter/Mart

http://www.dtv.de/lehrer




Arbeitsblatt 2 Fragen zu den Finf Assen

1. Lies das Kapitel Die Funf Asse aufmerksam durch.
Denke dir zehn Fragen zu den Funf Assen llka, Linh, Jabali, Lennart und Michael und ihren Sportarten
aus. Schreibe sie auf.
Stelle deine Fragen den anderen Schulern in der Klasse.

10.

2. Wahle eine der erwahnten Sportarten aus (Zehnkampf, Schwimmen, Judo, Langstreckenlauf, 100-m-Sprint).
Informiere dich in der Schulblcherei oder im Internet Uber die Sportart.

Wo wird trainiert?

Notwendige Sportgerite:

Beriihmte Profisportler:

Vereine in meinem Ort:
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Arbeitsblatt 3 Buchstabengitter

Zwischen den Buchstaben verstecken sich Schuhe und andere Kleidungsstiicke. Finde zehn Begriffe!
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Arbeitsblatt 3 (Lésung) Buchstabengitter
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Arbeitsblatt 4 Kreuzwortratsel zum genauen Lesen

1. L6se das Kreuzwortratsel.

Waagerecht:

1. Wo wollte Uwe ein Sportstar werden?

2. Welchen Sport betrieb Uwe?

3. Warum ist Uwe von der Schule geflogen?
4. Wer entdeckt schlieBlich den Tater?

Senkrecht:

Welche Farbe haben Lennarts Schniirsenkel?
Bei wem entschuldigen sich die Fiinf Asse?
Wie beschimpft Uwe Lennart (»Du miese ...«)?
Wie nennt man Lennarts Spezial-Laufschuhe?

Wie heiBt der Tater mit Nachnamen?
Was tragt Uwe auf dem Kopf?
4

©R NGO

2. Die Buchstaben in den farbigen Kastchen ergeben das Losungswort:
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Arbeitsblatt 4 (L6sung) Kreuzwortratsel zum genauen Lesen
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Lésungswort: M I N I'OI-YM PIADE
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Arbeitsblatt 5 Kreatives Schreiben

Schreibe eine Geschichte, die du selber erlebt oder die du dir ausgedacht hast.

Wie ich einmal auf dem Siegertreppchen stand...
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Anhang
Links

www.fuenf-asse.de
Vielfaltige und aktuelle Informationen Uber die Reihe >FUnf Asses, die Figuren und ihre Autoren. Extras laden
ein, das Internet aktiv zu entdecken: abstimmen, Visitenkarten drucken, Rezepte nachlesen und Trainings-
tipps recherchieren.

www.kickenundlesen.de

Dieses Projekt der Landesstiftung Baden-Wrttemberg richtet sich an fuBballbegeisterte Jungen. Unterstutzt
werden die Projekte rund um Bélle und Blcher vom VIB Stuttgart.

Schdnes Motto, das sich auf andere Sportarten Ubertragen lasst: »Ein guter FuBballer braucht Training, ein
guter Leser ebenfalls. «

www.kultusportal-bw.de
Informationen zum Konzept »Bewegte Schule« in Baden-Wurttemberg, Hinweise auf Aktionen und Wett-
bewerbe. Ahnliches findet sich nattrlich auch auf Portalen der anderen Bundeslander.

www.afs.wn.bw.schule.de/sport.htm
Die Anne-Frank-Grundschule in Fellbach setzt im Schulalltag das baden-wUrttembergische Projekt »Bewegte
Schule« um. Interessante Anregungen aus einer engagierten Schule.

www.lesen-in-deutschland.de
Eine Initiative von Bund und Landern rund ums Lesen und Schreiben.

www.sportunterricht.de/sportarten
Eine Fulle von sportlichen Spielen, Anregungen und Links zu allen Sportarten in der Schule, u.a. auch zum
Thema »Lernen und Bewegen — Bewegungsfreudige Schulex.
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Weitere Bande aus der Reihe >Filinf Asse« bei dtv junior

SchlUter, Andreas/Margil, Irene
Schulterwurf

ISBN 978-3-423-71320-7

Die FUnf Asse sind in groBer Aufregung: Linhs groBes Vorbild, der Judo-
Meister Yamada Yuuto aus Japan, wird ihre Schule besuchen und Linh
soll den besonderen Gast betreuen! Doch Yuuto hat eigene Plane und
verschwindet immer wieder ohne Vorankindigung. Danach scheint er
wie ausgewechselt: verstort und auBerst nervos. Als sich die FUnf Asse
schlieBlich an seine Fersen heften, werden sie in eine abenteuerliche Jagd
nach einem 500 Jahre alten japanischen Originalschriftstiick verwickelt,
das unter keinen Umstanden in falsche Hande geraten darf.

SchlUter, Andreas/Margil, Irene
Schmetterball

ISBN 978-3-423-71321-4

Stadtmeister im Tischtennis zu werden, das ist Lennarts groBes Ziel. Ei-
gentlich ist er auch gut vorbereitet, doch dann verschwort sich scheinbar
alles gegen ihn: Sein Spielplan andert sich, Michael beschéadigt verse-
hentlich seinen »heiligen« Wettkampfschldger und der Schiedsrichter hat
wohl Tischtennisbélle auf den Augen. Doch es kommt noch schlimmer:
Wahrend des Turniers bekommt Lennart Besuch von zwei vermummten
Typen...

SchlUter, Andreas/Margil, Irene
Fehltritt

ISBN 978-3-423-71322-1

Finf Tage Klassenfahrt! Wahrend seine Mitschiler am Sandsteinfelsen
klettern, bricht Jabali zu einem Berglauf auf. Plétzlich sieht er im Wald
etwas glitzern — eine Tasche mit Diebesgut. Sekunden spéter tauchen
die Diebe auf. Ohne nachzudenken, schnappt Jabali sich die Tasche und
flieht — in eine Sackgasse. Denn der einzig unversperrte Weg von dem
Felsplateau fuhrt dreiBig Meter senkrecht nach unten.
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SchlUter, Andreas/Margil, Irene
Abgetaucht

ISBN 978-3-423-71362-7
Lieferbar ab Juni 2009 Alle Angaben ohne Gewahr

Ein Gllck, dass llka so gut schwimmen kann. Bei einem Klassenausflug zu
einem See rettet sie ein vietnamesisches Madchen. Thuy hatte sich beim
heimlichen Training im See vollig verausgabt, denn ihr Vater erlaubt ihr nicht,
in einen Schwimmverein einzutreten. Die beiden Madchen freunden sich an
und Thuy verfolgt als Zuschauerin sehnstchtig die nadchsten Wettk&dmpfe.
Aber jedes Mal wenn sie auftaucht, fehlt nachher etwas: eine Kamera, ein
iPod oder Geld. Kénnte sie etwas mit den Diebstahlen zu tun haben?

SchlUter, Andreas/Margil, Irene
AusreiBer

ISBN 978-3-423-71357-3
Lieferbar ab Juli 2009 Alle Angaben ohne Gewéahr

Wer hatte das gedacht? Jabali ist nicht nur ein exzellenter Langstre-
ckenlaufer, er erweist sich zudem als hochtalentierter Radfahrer. Das
merken nicht nur seine vier Freunde, sondern auch ein Talentsucher,
der Jabali sogleich in sein Nachwuchsteam aufnimmt. Nattrlich ist
Jabali restlos begeistert — die anderen Asse eher weniger: ihnen fehlt
Jabali. Als er wahrend eines Trainings plétzlich zusammenbricht, for-
schen die Ubrigen Asse nach und entdecken Unglaubliches...

Schltter, Andreas/Margil, Irene
Spielmacher

ISBN 978-3-423-71368-9
Lieferbar ab August 2009 Alle Angaben ohne Gewahr

Sie sind nicht gerade ein Dreamteam auf dem Basketballfeld. Doch im
nachsten Spiel geht es gegen die Erzrivalen aus Grinheim und so raufen
sich Lennart, Jabali, Michael und einige Mitschiler zusammen. Als dann
auch noch Jamie, der Kapitan einer Streetballmannschaft, auftaucht, haben
sie eine echte Chance. Aber kurz vor dem Spiel geht alles schief: Lennart
verstaucht sich den Kndchel, Jabali muss sich um seinen kleinen Bruder
kimmern, Michael droht schon vor dem Spiel eine Rote Karte — und Jamie
ist plétzlich spurlos verschwunden.

Die Reihe wird fortgesetzt.
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Die Autoren

Andreas Schliiter: Autor und Radrennfahrer

Alter: 50 Jahre
Wohnort:  Hamburg und Mallorca
Sohn: 25 Jahre
Hobby: Rennradfahren und Kochen
Lieblingsfarbe  dunkelblau
Sternzeichen:  Zwilling
Schwéche: manchmal sehr ungeduldig
Stérke: entschlussfreudig
Motto: »Lass dir nichts vormachen!«
Lieblingsfacher:  Sport und Deutsch
Berufswunsch als Kind:  Journalist

© Privat

Andreas SchlUter, geboren 1958, ist einer der erfolgreichsten Kinder- und Jugendbuchautoren der letzten
Jahre. Gleich sein erstes Buch sLevel 4 — Die Stadt der Kinder« wurde ein Bestseller. Neben den zahlreichen
sLevel 4«--Banden sind auch seine *HeiBe Spur...«-Abenteuer um Marion und das sprechende Chaméaleon
bei dtv junior im Taschenbuch lieferbar. Zuséatzliche Informationen tber Andreas SchlUter und seine Blcher
stehen unter www.aschlueter.de zur Verfligung.

Irene Margil: Autorin und Lauferin

Alter: 46 Jahre
Wohnort: Hamburg
Geschwister: 1 Zwillingsschwester, eine 6 Jahre &ltere Schwester
Hobby: Laufen und Wandern
Lieblingsfarbe: schwarz
Sternzeichen: Widder
Schwache: kann manchmal nicht still sitzen
Starke: experimentierfreudig
Motto: »Neues Spiel, neues Gllick!«
Lieblingsfacher:  Franzdsisch und Kunst
Berufswunsch als Kind:  Fotografin

© Iris Hogreve

Irene Margil, geboren 1962, entdeckte im Alter von 9 Jahren zwei Leidenschaften: das Fotografieren und
den Sport. Das Fotografieren machte sie zu ihrem Beruf, den sie bis heute in Hamburg austibt. Basketball,
Skifahren, spater Wen-Do und Karate waren ihre bevorzugten Sportarten, bis sie mit 33 Jahren das Laufen
entdeckte. Sie lauft Halbmarathon und Marathon. Daneben ist Irene Margil ausgebildete Lauftherapeutin
und Nordic-Walking-Trainerin. »FUnf Asse« ist ihr erstes gemeinsames Buchprojekt mit Andreas Schlter bei
dtv junior. Mehr Uber Irene Margil unter www.irenemargil.de

Die lllustrationen der >FUnf Asse«-Blicher und der Internetseite stammen von Karoline Kehr.
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Ein Interview mit Andreas Schliiter

Herr Schliter, als Krimiautor sind Sie ja bekannt. Warum jetzt das Thema Sport?

Es bleibt ja beim Krimi. Uberall, wo man Geld verdienen kann, gibt es Kriminalitat. So auch im Sport.
Insofern ist das Thema Sport-Krimi 1&ngst Uberfallig. AuBerdem wird das groBe Interesse der Kinder
an Sport im deutschen Kinderbuch so gut wie gar nicht bedient (auBer FuBball und Pferdesport).
Auch hier wurde es Zeit, Kindern die Blicher anzubieten, die ihren Interessen entsprechen. Kinder
mdgen lesen und sich bewegen. Unsere Reihe macht Lust auf beides!

Und Ihr persénlicher Bezug zum Sport?

Als ich im Alter meiner Leser war, habe ich FuBball im Verein gespielt. Auch in der Schule gehorte
Sport immer zu meinen Lieblingsfachern (auBer Turnenl). Seit zehn Jahren gehe ich regelméaBig ins
Fitnessstudio und vor zwei Jahren habe ich mich endlich getraut, mit dem Radrennen zu beginnen,
was ich seitdem sehr intensiv betreibe. Irene Margil ist als Kind Ski gefahren, hat als Jugendliche
Basketball gespielt, spater einige Jahre Judo und Selbstverteidigung gemacht und mehrere Jahre
in der >ran«-FuBballredaktion von SAT1 gearbeitet. Sie lauft Marathon, gibt Laufkurse und ist ausge-
bildete Lauftherapeutin.

Sie schreiben die Biicher zu zweit. Wem féllt dabei welche Rolle zu?
Wir teilen das nach sportlichen Vorlieben und Kenntnissen auf. Dann schreibt der eine vor, die an-
dere Uberarbeitet, oder umgekehrt.

Die Protagonisten stammen von allen fiinf Kontinenten, sind also quasi olympisch zusam-
mengesetzt. Inwieweit spielt der olympische Gedanke dariber hinaus eine Rolle?

Fairness, sportlicher Ehrgeiz, Freundschaft, Volkerverstandigung, Ehrlichkeit sind jadie Vorderseite der
Medaille Sport, wenn man so sagen kann. Insofern ist der olympische Gedanke natlrlich hervorra-
gend geeignet, die guten Werte zu verkorpern, die Missbrauch und Kriminalitdt entgegenzusetzen
sind. Und fUr diese olympischen Werte setzen sich die FUnf Asse auch unabhangig vom Sport ein.

Sie erwahnten es bereits: Der Sport hat nicht nur eine schéne Seite. Im Hochleistungssport wird
gedopt und mit unfairen Mitteln gekampft. Ist das auch ein Thema in den Blichern?

Ja, aber nicht in dem Sinne, dass kindliche Super-Detektive die Skandale aufdecken, an denen
erwachsene Ermittler gescheitert sind. Die Denkweisen, die zu Doping, Korruption und Unfairness
im Sport fUhren, gibt es aber nicht nur im Hochleistungs- und Profisport, sondern auch im Ama-
teur- und Jugendsport. Auf dieser Ebene mussen sich unsere Funf Asse mit den Problemen und
Kriminalfallen auseinandersetzen — und jeder begreift die Parallelitdt zu den »groBen« Skandalen.

Interview: Anke Thiemann
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